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BAKGRUNDEN

Webben som medium har 1 praktiken delat upp sig i tvd anvindningsomraden. Dels de
traditionella webbplatserna som funnits med frin bérjan och det som allt mer bérjat kallas
applikationer. Medan traditionella webbplatser ndrmast ar interaktiva dokument med syftet att
presentera information ir applikationerna snarare program som utfor en uppgift som
traditionellt varit reserverade for de program man kor i sin skrivbordsmiljo, ett mycket typiskt
exempel en e-postklient.

Tidiga webbaserade e-postklienter borjade lanseras for ganska linge sedan nu, men det var inte
forrin webbldsarna borjade stodja metoder for att skicka och ta emot data frain webbservrarna 1
bakgrunden (vad som populirt har kommit att gd under beteckningen "AJAX’) som de
webbaserade applikationerna bérjade komma ens i nirheten av anvindarkomforten hos skriv-
bordsapplikationerna. Det populira genombrottet kom nir Google gav sig in i branschen och
lanserade sin tjanst GMail och senare ocksa sin tjanst Google Docs. Sedan dess ir Googles
GMail och andra produkter maittstocken for hur en bra webbaserad applikation bor se ut.

Idag finns en uppsjo av mycket kraftfulla applikationer, och om man vill se imponerande
exempel pa vad som dr maojligt att gora ir t.ex. diagramredigeringsprogrammet Gliffy
(www.glifty.com) eller teckningsprogrammet Muro frin Deviant Art (muro.deviantart.com)
sliende exempel.

Vad som gor detta skeende dnnu intressantare dr att mobiltelefonerna har blivit sipass

krafttulla att deras webblidsare nu bérjar nirma sig kapaciteten hos skrivbordsmiljéernas
webblisare. Vad som verkligen kom att 4dndra spelreglerna var i nigon méin Apples iPhone,

men framtor allt deras iPhone av tredje generationen, som med sin 3G-kapacitet gjorde att
deras anvindare plotsligt hade en webblidsare med full funktionalitet 1 fickan som mer eller
mindre stindigt var ansluten till internet. Mycket snart efter detta lanserade Google sitt
operativsystem for bla mobiltelefoner (Android). Sedan har ocksa bide Research in Motion
med sin produktlinje Blackberry och Palm’s relativt nylanserade WebOS anslutit sig till trenden.

Alla dessa leverantorer har en sak gemensamt (*): man baserar sin webblisare pa den 6ppen-
killkodsbaserade rendreringsmotorn WebXKit. Detta fir en intressant implikation: webbaserade
applikationer kan ocksa bli applikationer 1 den nya generationen av smarta mobiltelefoner. For
att aterga till exemplet Muro som nimndes ovan kan man i skrivande stund konstatera att det
faktiskt fungerar pa bade den Nexus One och den iPhone 3GS (med iOS 4.0.2) som vi har till
hands som testmaskiner. I och for sig inte med ndgon anpassning till deras mindre skirm-
storlekar och lite 1 lingsammaste laget pa en iPhone 3GS, men att nigot sddant alls 4r mojligt
siger en hel del om potentialen hos de modernaste mobila webbldsarna.

Det finns numera ocksd en del webbapplikationer som ir anpassade for de nya mobiltelefonerna
i avseende pa deras mycket mer begriansade skirmyta och relativt sett svagare datakraft. Som
vanligt under senare tid har Google lett utvecklingen och publicerar mobilanpassade versioner
av de flesta av sina reguljira webbapplikationer. Det bor inflikas att dessa webbapplikationer
ofta dr minst lika, 1 vissa fall mer kapabla 4n deras leverantorsspecifika (vad som odversatt brukar
kallas 'native’) motsvarigheter.

Under viren 2010 blev trenden dessutom extra tydlig nir ett antal ramverk med hog profil
sldpptes som var specifikt inriktade pa att skapa grinssnitt speciellt inriktade mot moderna
mobiltelefoner: jJQTouch (www.jqtouch.com) och Sencha Touch (www.sencha.com) ar tva
kinda exempel, och i slutet av viren annonserade ocksd gruppen kring det extremt populira
Javascript-ramverket jQuery utvecklingen av jQuery Mobile (jquerymobile.com) sina
intentioner att ge sig in 1 branschen.

(*): Microsoft 4r i skrivande stund precis pa gang att forsoka lansera sitt system Windows Phone

7 som inte innehdiller WebKit utan deras egen rendreringsmotor, men de ir alldeles for tidigt att
siga vad som kommer att komma ut av det.
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BAKGRUNDEN

Att stodja den nya generationen av mobiltelefoner ir inte helt litt f6r oss inom mjukvaru-
utvecklingsbranschen. Apple’s utvecklingsmodell ir kvivande f6r utvecklare pa flera sitt och
under viren 2010 gjorde de med all 6nskvird tydlighet klart att utvecklingsmetoder som
spanner ver manga plattformar 4r nidgot de inte vill ha i sin plattform. Deras sprak
(Objective-C) och deras egna ramverk ir egenartade jamfort med de som varit 1 majoritet
hittills sd utveckling specifikt for denna plattform riskerar att bli vildigt inlast 1 just 1OS som
madlmiljé. Och trenden ir mycket tydlig hir: iPhone var forst och ir 1 dagsliget utan konkurrens
storst, men det finns flera kraftfulla konkurrenter som nu tydligt vinner mark i relation till
10OS-virlden. For stark bindning mot 1OS ir alltsd inte dnskvirt.

Vi kom nistan omedelbart fram till beslutet att implementera det mobila stodet 1 Eutaxia som
en mobilanpassad webbapplikation. Den moderna webblisaren ir en tillrickligt kraftfull
plattform som dessutom spinner over alla mobila plattformar som vi vill stédja (och nagra till).
Eutaxia var dessutom redan utvecklad som en webbapplikation si vi insdg ocksa att om vi holl
oss till att anpassa grinssnittet till mindre skdrmar och koncentrera det till det viktigaste skulle
vi kunna ha en forsta mobil version ute pa en tillrickligt kort tid.

ATT OVERBRYGGA GAPET

Vi har tillverkat ett grinssnitt som ligger mycket nira grinssnittet hos Apple’s iPhone.
Resonemanget bakom detta dr att iPhone 4nnu sid linge 4r den absolut mest dominerande
mobila plattformen, 1 alla fall i Sverige. Meningen med detta ir att skapa igenkinning hos si
mainga som mojligt. Men om den dagen kommer dd mingden telefoner baserade pa
konkurrerande operativsystem pa allvar borjar utmana mingden 1OS-baserade kan det mycket
vil hinda att vi borjar vrida grinssnittets utseende mer dt nigon form av minsta gemensam
nimnare.

En sak som en webbapplikation inte tillhandahiller enkelt (dinnu) dar mgjligheten att utnyttja
telefonernas speciella hirdvara som t.ex. kamera, GPS eller accelerometer. Nu har inte detta
blivit ett problem for just Eutaxia dnnu, men inte heller hir dr en webbapplikation ett absolut
hinder. Det finns nimligen system som Oppnar for mojligheten att utnyttja ocksa detta. Ett antal
leverantorer tillhandahidller en form av ”behdllare” tor webbapplikationer dir applikationen

ges utdkad dtkomst till detta. Den mest kinda av dessa dr PhoneGap (www.phonegap.com).Vi
har alltsa inte beh6vt ta till detta 4nnu, och om vi kommer att gora det dr fortfarande mycket
oklart. Men PhoneGap har redan kommit att bli en ytterst viktig komponent, av helt andra
anledningar som vi kommer att beskriva 1 nista sektion.

SYNA DEN | SOMMARNA

Pi OpenEnd har vi under de senaste dren varit noggranna med att arbeta under en strikt
kvalitetskontroll vars viktigaste del ar en stor mingd automatiserade tester. Nir vi utvecklar kor
vi relevanta delar av testsviten mot det vi jobbar med, men framfor allt gors det en jittekorning
varje natt av samtliga tester mot samtliga plattformar vi har ett uttalat stod for.

Att vi redan hade en rutin for testandet och en si stor mingd tester paverkade ocksa vart beslut
att vilja att implementera det mobila stédet 1 Eutaxia som en mobil webbapplikation. Mal
nummer ett var att kora sa mycket av de redan existerande testerna mot iPhone-simulatorn.
Det dr inte helt ldtt, men vi lyckades dstadkomma en tillrickligt bra kombination. For den som
ir intresserad foljer hir en mycket nerkortad beskrivning - och lite mer tekniskt krivande - av
hur det gir till.
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Eftersom OpenEnd har varit 6vervigande inriktat mot Python som programmeringssprak/
plattform kors dr all serverside-kod gjord 1 Python, nirmare bestimt med hjilp av ett testnings-
verktyg som tagits fram for testningen av ett annat system som OpenEnd varit mycket
involverat 1 utvecklingen av (PyPy och dess testningsverktyg py.test, se codespeak.net/pypy
och pytest.org).Vi hade alltsda mycket nira kinnedom om detta verktyg.

Men medan utvecklingen av skrivbordsversionen av Eutaxia pigick var testningstraditionen
inom Javascript-virlden fortfarande mycket svag, nistan obefintlig. Vi ville implementera
automatisk testning pa flera nivier (enhets-, integrations- och funktionell) och helst av allt
ville vi att det skulle ske via vart existerande testverktyg. Verktyget py.test dr gjort for att kunna
utoka via insticksmoduler, si en sidan modul utvecklades som en del i arbetet med att utveckla
Eutaxia, och den har sedan ocksia kommit att renodlats som ett projekt med Sppen killkod (se
pypi.python.org/pypi/oejskit). Systemet startar och driver en weblisare att automatiskt ansluter
till en utvecklingsserver som tillhandahaller testsviter.

Testplanen for mobilversionen var att iPhone-simulatorn skulle liggas till 1 de reguljira
testkorningarna, pa precis samma sitt som vanliga skrivbordswebblisare gor testkorningar.
Detta visade sig diaremot littare sagt dn gjort, och ett ganska omfattande arbete krivdes for
att detta skulle bli verklighet.

Basen or testkdrningarna mot iPhone-simulatorn kom istillet att bli PhoneGap (se "Att
Overbrygga gapet’), en brygga mellan ’native’ iPhone-applikationer och webbapplikationer.
Frin vir Python-kod kunde vi:

1. Modifiera ett forpreparerat PhoneGap-projekt att skicka vidaretelefonens webblisare
mot en serveraddress som kommer att tillhandah3illa testsviten som skall koras.

2. Skapa ett per tillfille modifierat AppleScript som 1 sin tur instruerar Apple’s eget XCode
att bygga om PhoneGap-projektet fran steg 1 i processen och sedan starta det.

Efter dessa steg kors testsviterna pd samma sitt som om det hade varit en lokal webblisare som
startats. Initierade lisare kommer att se att det hir dr ett lingsokt sitt att géra nigot som borde
vara ganska enkelt, men iPhone-simulatorn 4r pa inget sitt gjord for att drivas av odvervakade

automatiska processer sa darfor fick vi ta till den hir metoden (*).

I efterhand kan vi se att mojligheten att kora testsviterna fran utvecklingen av skrivbords-
versionen av Eutaxia var avgdrande for att vi skulle framgangsrikt firdigstilla den mobila
varianten 1 tid och det ir savitt vi ser det ytterligare en indikation pa att det var limpligt att
besluta sig tor att implementera mobilstodet 1 form av en mobil webbapplikation.

(*): Not till tekniskt extremt insatta lasare: ja, vi kidnner till iphonesim (github.com/jhaynie/
iphonesim), men pd alla vara testmaskiner dr vi drabbade av ’Issue 3’/’Session could not be
started’ som ir beskriven 1 deras avvikelselista ("Issues’ pa GitHub).

Se vidare en fraga vi stillt kring dmnet pa StackOverflow: http://stackoverflow.com/questions/
3658813/ clean-way-to-programatically-control-safari-on-iphone.

Den ganska tunna mingden svar efter de forsta tre dagarna antyder att det hir inte 4ar ett sarskilt
litt problem att 16sa. Vi kommer definitivt gi vidare med det hir systemet och ambitionen ir att
nigon ging fi bort minst XCode frin kedjan.

Jacob Oscarson

Utvecklare, Teknisk skribent
Open End AB
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